wahrend der Dreharbeiten. Die begrenzte Flugzeit bleibt ein weiteres Problem. Die
grofiten Drohnenmodelle konnen bis zu 50 Minuten mit einer einzigen Akkuladung
fliegen, was fiir lingere Szenen moglicherweise nicht ausreicht. Dies fithrt dazu, dass
Filmteams zusétzliche Akkus benotigen und haufige Ladepausen einplanen miissen, was
Zeit und Ressourcen kostet. Fiir lange Szenen empfiehlt es sich, leistungsstarkere Modelle
zu verwenden oder eine Kombination von Aufnahmetechniken anzuwenden, um diesen
Nachteil zu kompensieren.

Mit der schnellen Weiterentwicklung der Technologie werden Drohnen zunehmend
autonomer und intelligenter. Die Verbesserung von Navigationssystemen wie LIDAR (Laser
Radar) wird es Drohnen erméglichen, noch préziser unter schwierigen Bedingungen zu
arbeiten, und die Integration von Kiinstlicher Intelligenz wird die Aufnahme komplexer
Szenen, die schnelle Manover erfordern, weiter automatisieren. Modelle wie die Skydio 2,
die tiber intelligente Hindernisvermeidungssysteme verfiigen, konnten die Hauptwerkzeuge
fiir sicherere und genauere Aufnahmen in der Zukunft werden, bei denen Autonomie und
Sicherheit neue Standards erreichen.

Drohnen bieten enorme Moglichkeiten fiir die Filmproduktion, insbesondere bei
der Aufnahme von dynamischen Action-Szenen. Sie erméglichen eine neue Dimension
der Mobilitit, Stabilitdt und Prézision und eréffnen Perspektiven, die mit traditionellen
Methoden nicht realisierbar waren. Gleichzeitig gibt es erhebliche technische,
organisatorische und sicherheitsrelevante Herausforderungen, die sorgfiltig geplant
und mit Spezialwissen behandelt werden miissen. Mit der Weiterentwicklung der
Drohnentechnologie, insbesondere in Bezug auf Autonomie und die Integration von KI, ist
zu erwarten, dass ihr Einsatz in der Filmproduktion noch universeller wird und in Zukunft
mehr Flexibilitt und Sicherheit bietet.

CEKLISA:
IHOOPMALLIVIHA, BIBJIIOTEYHA, APXIBHA CIPABA
B YMOBAX LIN®POBWX TPAHCHOPMALLIN

M. Tonuapos

SACTOCYBAHHS HYAT-BOTIB HA OCHOBI LUTYYHOI O IHTENEKTY
B BIBJIIOTEYHOMY OBCJ1IYFTOBYBAHHI

D. Honcharov
APPLICATION OF AI-BASED CHATBOTS IN LIBRARY SERVICES

Cepen 6ibmorekapis, fiki BOaYaloTh 3arpo3y BTpati PoOOTH dUepes PO3BUTOK
mryyHoro intenexry (II), Haii6inbui mo6oloBaHHA BUK/IMKae reHepaTusHuit I111, 30kpema
ChatGPT ra ananoriusi cuctemu. Lle MOACHIOETbCS THM, 110 TIOAiOH] cepBicK € HaOiMbLI
PO3BMHEHMMM Ta BOJHOYAC IIMPOKO HOCTYITHMMI Ta pe3oHaHCHuMu. HajfoueBuaHimmm
IepLIM KPOKOM iX yIIpoBapKeHH: B 0i0ioTeuny cdepy € BUKOPHCTAHHA 4aT-00TiB Ha
6asi I1T w1 inpopmaniiinoro o6cmyroByBanH:A kopuctysadis. Takuii ninxif fo3sornse He
nuile 3abe3neynty 1inogo6oBy poboTy AOBIAKOBOI CITYXOM Ta aBTOMATUYHO HaJaBaTH
6asoBy iHdopmarliio, Hanpykiag Hpo rpadik pobOTHM UM HASBHICTD BUAAHD, aje it
BiKpuBae nepcrexTyBy ool apromMarnsarii. SIkmjo Hasyary 111 Ha 0CHOBI Mi/TbITOHIB
610/1i0TeYHNX JOKYMEHTIB, BiH 3MOXXe 3HAYHO eeKTMBHille, HDK JIONMHA, HAaJABATU
peKoMeHallil YnTavaM, BUKO 3HAXONUTH PeTIeBAHTHI Kepea, 37ilICHIOBATI KOHTEHT-
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aHaI3, omoMaraty y cTBopeHHi 6i6miorpadiuHnx CHuCKiB Ta HaBiTh GpaTy ydacTb y
(dopmyBaHHI iHANBIAya/IbHIX HABYA/MBHIX IUIAHIB. YTIM, i MOX/IMBOCTI 3a/IMIIAI0THCS
TEOPeTUYHUMIL: TIOCTAE MUTAHHA, YU MOKHA eDeKTUBHO peajisyBaru MOJiOHY cucteMy
Ha TIPAKTHLL, 3BKAI0YV Ha €TUYHI, TeXHIYHi Ta METOXO/MOTIYH] BUK/IVKN?

[Tpu BuKopycTauHi 4ar-60TiB y 6i6/1i0TeKax MOKYTb BUHMKATH TaKi eTHYHI IMTaHHS,
AK JMCKPUMIHAIiA 4epes yrepe/pKeHHs, 3aK/IajleHi B alTOpPUTMAax; BilllOBifa/bHICTD 3a
HEeTOYHICTb BifMOBifiell; Oesexa aHNUX KOPUCTYBAYIB, @ TAKOXK JOTPUMAHH IPUHIUIIB
npodeciiiHol eTHKM Ta HOPM aBTOPCHKOTO IpaBa. Y CBOEMY OITIAA /liTepaTypu IIORO
sacrocysanus 111 B 6i6mioreuniit Ta apxiBHiit cipasi S. Mannheimer pasom i3 koneramu
BVSIBIUIN, 1110 OUTBII HDK [O/IOBVHA IPOAHA/TI30BAHNX HIMI HAYKOBUX POOIT Ha 10 TEMY
3rafiyl0Th eTH4Hi mpobeMu. BogHovac muure TpeTnHa pobIT 3BEPTAETHCS [0 WIMPIIOL
npo6/emMaTyKy, a He JIiIie §O TUTaHb TOYHOCT] A/ITOPUTMIB Yepe3 TIOHCHKMIl GakTop Ta
iHmmx cyro Texuiunux acnexris. H. Bubinger i J. D. Dinneen nopyumm mogi6ay temy,
3BEPTaKYM yBary Ha 3arpo3y AMCKPUMiHAIlil Ta CIOTBOPEHHSA Pe3Y/IbTaTiB Yyepes icTopuyHi
ocobmuBocti abo 6pak gaHux. Ha iXHIO JYMKY, KIIOYOBUM 3aBJAHHAM € PO3pobKa
crioco6iB BM3HAYEHHS Ta MiHIMi3alii MOXK/IMBUX €TMYHUX PU3HUKIB, ajle Il MOXKE CTaTy
cxnapHimyM, HbK BrpoBamkenHs [lII-rexxonmoriit. Y. Liu, P. Sullivan ta L. Sinnamon
IpoaHai3yBa AecATb aKaleMiYHIX MOMIYKOBYX CHCTeM, 110 BUKOpucToByloTh IIII Ta
pekoMeHoBaHi yHiBepcuTeTchkumu 6ibmiorexamn B Kanagi. 3sacysamocs, mo e
ITATb i3 HUX HaJAI0Th fleTaTbHMUIT ONVC IPMHUNIIIB YHKI[IOHYBaHHSA, TOAI AK Bi cCUCTeMU
B3arasi He pO3KPYBAIOTb JKOfHOI iHpopMalii mpo cBoi aropurmu. Herposopicts pobotu
TAKIX CHCTEM BUK/IMKA€E 3aHETTOKOEHH, aJPKe CaMe BiJKPUTICTb aNITOPUTMIB € KITIOYOBOKO
TIepeyMOBOIO IOBIPH 10 pe3y/IbTaTiB MOLIYKY, JOTPMMAHHSA aKafieMitHOi oOpodecHOCTI
Ta 3abe3IIeYeHHA BifTBOPIOBAHOCTI HAYKOBYX JAOCII/KEHb.

B. Twomey, A. Johnson Ta C. Estes mpoananisyBanu focsin 6i6morexu Moppica
npu YiBepcureti [lenaBepa, e s OKpAILeHHs 00CTyrOBYBaHHS KOPUCTYBadiB 6yI0
BIIPOBaDKeHO 4ar-6oru. IlopiBHABIINM wicTh pisHMX IvTardopm, 6Oibmorexa obpama
Chatbase, o mpautoe Ha 6a3i ChatGPT i Haae MOX/IMBICTb HaBYaHHA 4arT-60Ta 3a
foroMorol0 BebpecypciB Ta JoKanbHHX MatepianiB. Xodya MOpiOHI cucremy 3parHi
CTBOPIOBATH 1103110 aBTOHOMHOI POOOTH, ZOCIIFHUKN HATOMOLIYIOTh HA HEOOXiAHOCTI
3any4enHs 6ibmortexapis it IT-¢axiBIiB Ha BCiX eTamax — Bij HaBYaHHA Ta afamTanii
NpOrpaMiu /10 TOfA/IbINOI MifTPUMKM. BofiHOYaC BIPOBA/KEHHA TaKNX pillleHb BUMarae
PeTebHOrO CTPATErivHOrO IIAHYBAHHA Ta MDKAMCLMIUIIHAPHOTO MiJXOAY, abu Kpalie
Bifmosifatn indopmarniiinuM notpebam kopucrysadis. M. Chase ommcye pmocsin
AnpbeprcbKoro yHiBepcurery, e dar-6ot Ha miatgopmi Dialogflow Bukopucrosyerbes
V1A 1inono60Boi 6i6moTeyHoi foBiTKOBOI CITy>61. [IpoTe CTaTUCTUKA CBIFUNTD, 1[0 /INIIIe
10 % BifBifyBa4iB IPOJOBXKYIOTh B3AEMOJIIO 3 60TOM ITic/IAA I0TO MMOYAaTKOBOTO BiTaHHS,
Bijijaroun TepeBary CIiIKYBaHHIO 3 peanbHOI mofuHow. Haromicte W. Yates pasom i3
KOJIeraMJt IIPOJIEMOHCTPYBAJIN, IO TaKi 4aT-00TH MOXYTb e(peKTHBHO 3aCTOCOBYBATUCH
IV THATOTOBKY IepcoHany 6i6miorexy, iMiTyoun pisHOMAHITHI CrieHapil 3amuTiB Bij
HOTeHIiTHNX KopucTyBayis. Takuii miaXiz fae sMory TpeHyBaTu daxiByis y 6e3neqHOMy
CepefOBNUIL, JO3BOISIOYN HAIIPALOBATY HABIYKI 0OCTYrOBYBAHHS BifiBiAyBadiB 1je 10
6esmocepeHbOro KOHTAKTY 3 HUMIL

Buxkopucrauns 4ar-60tiB Ha 6a3i LI B 6i6rioTekax BiIKpuBa€e WMPOKi MOXKIUBOCTI
Il ONEPaTMBHOTO JOCTYIY IO indopmarii, Y OCKOHA/IEHHS 6i6mioTeunnx nocnyr i
HaBiTb MiAroToBKy nepcoHany. OfHAK TeXHiYHa peajisalia — juiie OfiHe i3 3aBJaHb:
[OCBi KTieHTiB Mae 6yTu koMDOPTHMM i IIpreMHNUM, iHakue Bci mepesary IIII-pimens
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MOXYTb Tak i He poskpurucs. Came TOMYy 3abesIedeHHs HPO3OPOCTi aITOPUTMIB,
IpOfiyMaHe CTpaTeriuHe IUIAHYBAHHA, 3alydeHHs (axiBuiB i BpaxyBaHHA €THUHMX
BUK/IMKIB € HEOOXiHMMM CKIafJOBMMM YCIIIIIHOTO BIIPOBA/DKEHHS, IO BUMArae Bif
6i6mioTexko3HaBLiB 1ie Garato HampaioBadb. Ha cporopui Il He 3pareH HOBHICTIO
3aMIHITH TOfielT Yepe3 NOTPeby B MOCTIIHOMY KOHTPOJI i JOAATKOBUX 3HAHHSX, IPOTE
J10r0 BIIPOBA/KEHHS MOXKE CYTTEBO MABUIIUTI BUMOTH 10 KBayidikanii paxiBuis.

O. Bopucos

LUNDPOBA TPAHCHOPMALIA BIBJTIOTEK:
POJIb LUTYYHOrO IHTENEKTY TA IHTEPHETY PEYEN
Y CTBOPEHHI IHHOBALLIHUX IH®GOPMALLIIHUX CEPBICIB

O. Borysov

DIGITAL TRANSFORMATION OF LIBRARIES:
THE ROLE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND THE INTERNET OF THINGS
IN CREATING INNOVATIVE INFORMATION SERVICES

CyuacHa nu¢posa Tparchopmariis 6i6moTeUHNX CHCTeM BifJ3HAYAETBCA CTPIMKIM
BIIPOBA/PKEHHAM 1HHOBALIHMX TEXHOJIOTIN, cepel AKX 0cOOMMBe Miclje MOCIFAlOTh
mrrygnanit inrenext (II) Ta Inteprer pevert (IoT). BaxxmmBo BigsHaunTy, 1m0 noefHaHHA
IIII 3 IoT cTBOpIOE MOTYXHY CHHEPrilo, Konu IoT BukoHye ponb mKeperna fanux, a I —
3aco0y ix 06poOky, aHamsy Ta TpaHcopMmauii B edexrusHi cepsicu. Taxmit mipxin
7103BOIAA€ 610TiOTeKaM MepeXOUTH Bif TPafULiHIX METO/B YIPAB/IiHHA JO CTBOPEHHA
AJJANTVBHIX, {HTEPAKTMBHNUX i IepCOHAM30BAHNX CUCTeM OOCIyrOBYBaHHSA, sAKi 37aTHI
3aJJOBO/IBHITI BCe OLIbIIY KiTbKiCTh I0TPe6 Cy4acHOro uQpoBoOro CycrinbCTsa.

Ilepen 6ibmoTexkamy MOCTae HeOOXiAHICTb IMifBUINEHHSA AKOCTI 0OCTYTrOBYBaHHA
KOPHUCTYBAyiB Ta ONTHUMi3allii yIpaBaiHCbKuX mmponeciB. OfHMM i3 MULAXIB BUpilleHH:A
1ux 3asgasb € inrerpanis 1 ta IoT, mo fo3Bonse edexrnsHO 36uparn, o6pobsATH Ta
aHajTisyBaTH aHi B peXxnMi peambHOro acy. Hampukimag, ananis fanux is IoT-npuctpois
CTae OCHOBOK [/ PO3POOKM aNrOpUTMIB, 3[aTHMX HafaBaTy I[ePCOHATI30BaHI
PeKOMeH/allil Ta OIlepaTUBHO pearyBaTy Ha 3allUTI KOPUCTYBadiB.

[Ipobrema apantuBHOCTI 6i6mioTedHNMX CucTeM Ta 1OTpeba B iHTEPAKTUBHOMY
cepeposumyi obrosoproerscs B gocmimpkenni C. Cy ta H. Yen “Intelligent Information
Service System of Smart Library Based on Virtual Reality and Eye Movement Technology”
ABTOpM POSITIALAIOTD iHTErpallilo TeXHOJOTI BipTyabHOI PeabHOCTI Ta BifiCTeXXEHHA
PyXy Ouei [ CTBOpPeHHs cepefioBula, y AkoMy loT-mani Buxopucrosyorbes I ps
(opMyBaHHsI epCOHAMI30BAHIX PeKOMEHALIII. 3 pe3y/IbTaTaMu IPOBEEHOr0 AHAI3Y,
cucTeMaTH4HMit 36ip iHpopMaril Ipo MOBEAIHKY KOPUCTYBAYiB CIPUAE MOCTIHOMY
BJIOCKOHA/IEHHIO a/ITOPUTMIB, SIKi BIAMIOBIAIOTH Ha aKTya/IbHi iHpopMariiiHi morpe6i.

Ile oxHe Baxx/1MBe MUTaHHS — e)eKTUBHICTh MOHITOPIHTY PeCypCiB Ta ONTHMIsaLlis
JIOTICTHYHMX TIpolieciB y 6ibmorekax. Y 1poMmy KoHTekcti, mybmikanis K. A. Aperoxe
“Internet of Things (IOT): An Indispensable Tool for Smart Library Services in Nigerian
University” feMOHCTpYE, K 3acTocyBaHHA RFID-ceHcopiB Ta iHIIMX AaT4MKiB JO3BOMIAE
30mpary faHi Ipo po3TAlIyBaHHI Ta HepeMillleHHs KHIDKKOBUX (oHiB. [lepeTBopeHHs
IuxX faHux 3aspsky aaropumrmaM I 1o3Borste mporHosysatn MaiOyTHIN 3amuT Ha
pecypcu, 110 Y CBOX Yepry ONTMMIi3y€ CTPYKTYpPHi Ta TOTiCTUYHI IPOILIECH.

[InTanHA IPOrHO3yBaHHA BUKOPMCTaHHA PECYPCiB Ta aBTOMAaTM3aliii yHnpaBIiHHA
ob’enuye pexinpka pmocmimpkens. Tak, y crarri “loT-enabled Library Management
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