


 



 
1. Загальна інформація про дисципліну 

 
1 Назва дисципліни Комп’ютерні монтажні системи 
2 Викладач Побіженко Ірина Олександрівна  
3 Контактні дані викладача (роб.тел., 

емейл) 
iryna_pobizhenko@xdak.ukr.education

4 Статус дисципліни (обов’язкова чи 
вибіркова) 

нормативна 

5 Рік підготовки  1 
6 Семестр 2 
7 Лекції (год.) 10 
8 Практичні (семінарські, лабораторні) 

заняття (год.) 
20 

9 Самостійна робота (год.) 60 
10 Індивідуальна робота (год.) — 
11 Кількість кредитів  3 
12 Загальна кількість годин  90 

13 Види поточного контролю 
поточне опитування, контрольні 
тестування, реферати 

14 Вид підсумкового контролю іспит 
 

2. Анотація дисципліни  
2.1. Місце дисципліни в програмі навчання 
Навчальна дисципліна «комп’ютерні монтажні системи» покликана допомогти 

студенту досягнути розуміння комп’ютерних монтажних систем, володіти методами 
ефективної організації освітньо-виховного процесу у закладі вищої освіти. У процесі 
вивчення дисципліни студенти мають усвідомити аспекти комп’ютерних монтажних 
систем у вищій освіти. Окрім цього комп’ютерні монтажні системи як навчальна 
дисципліна покликана сприяти формуванню у студентів здібностей до розвитку в 
комп’ютерні монтажних системах, забезпечити відпрацювання навичків в 
комп’ютерні монтажних системах, досягти розуміння логіки комп’ютерних 
монтажних систем, а також уміння і готовності формувати команду і працювати в 
ній. 

 
2.2. Пререквізити та постреквізити дисципліни  
Комп’ютерні монтажні системи функціонує і розвивається у нерозривному 

зв’язку як із багатьма суспільними науками (математика. комп’ютерні мережі, 
інформаційні технології),. Своєю чергою, здобутий студентами у ході вивчення 
навчальної дисципліни «комп’ютерні монтажні системи» фрагмент досвіду у 
вигляді системи знань, умінь, норм і цінностей стане теоретичним підґрунтям 
подальшого вивчення на ІІ (магістерському) освітньому рівні таких навчальних 
дисциплін як «Сучасні тенденції екранного менеджменту», а також при 
проходженні виробничої практики (стажування) і підготовці освітньо-



кваліфікаційних робіт (написання міждисциплінарних курсових, дипломної роботи 
тощо). 

 
2.3. Мета вивчення дисципліни надання студентам знань і навичок володіння 

сучасними інформаційними технологіями; можливості оволодіння як самими 
технологіями, так і їх використанням у сучасному аудіо візуальному мистецтві. 

. 
 
2.4. Завдання вивчення дисципліни.  

надати студентам необхідні знання та закріпити фахові навички проектування в 
галузі мультимедіа та анімації, навички володіння графічною мовою у практичній 
діяльності.  

Вміти:  
o розкрити поняття «монтаж як метод творення екранної дії»; 
o ознайомити з  особливостями монтажу

 зображення та звукозорового 
монтажу; 

o дати уявлення про виразні можливості
 монтажу в роботі автора 

(журналіста), його структурні компоненти та атрибутивні характеристики (мова 
екрану, екранний текст); 

o ознайомити  з  принципами  зйомки  монтажних  кадрів  та  їх  
з’єднання, 

видами монтаж та переходів; 

o ознайомити з технічними можливостями програми відеомонтажу; 
o сприяти формуванню навичок практичної роботи монтажу відео 

продукту. 
- . 

 
2.5. Найменування та опис компетентностей, формування котрих 

забезпечує вивчення дисципліни. 
Загальні та професійні компетентності: 

ФК 11.Знання історії, теорії мистецтва (культури), специфіки його видів як 
творчого відображення дійсності та специфічної форми суспільної свідомості, 
людської діяльності. 

ФК 12. Знання, необхідні для створення художнього образу засобами 
аудіовізуального мистецтва, використовуючи асоціативно-образне мислення та 
чуттєве сприйняття оточуючої дійсності. 

ФК13Знання компонентів видовищних та мистецько-видовищних творів, їх 
базових основ та специфіки системи виражальних та зображальних  засобів. 

ФК14.  Знання композиційних, світло-тіньових та інших зображальних 
особливостей побудування кадру, формування зображальної архітектоніки 
аудіовізуального твору. 

ФК15. Знання сучасних тенденцій історії, теорії мистецтва (культури), 
специфіки його видів, жанрових та стилістичних особливостей як специфічних форм 



творчого відображення дійсності, спроможних активно впливати на суспільну 
свідомість. 

ФК 17. Використовувати професійну термінологію, знання про основні 
закономірності й сучасні досягнення у теорії, історії та методології аудіовізуального 
мистецтва у творчій діяльності; 

ФК 18. Здійснювати виконавську діяльність на базі програмних знань та 
навичок аудіовізуального виробництва; 

ФК 19. Створювати та реалізовувати інтерпретаційні  версії  в аудіовізуальному 
мистецтві та виробництві, аргументовані знанням історії аудіовізуального мистецтва 
та володінням технологіями аудіовізуального виробництва, прийомами та 
методиками роботи з виробничим колективом; 

ФК 20. Здатність формувати оригінальний задум твору, розвивати і збагачувати 
його разом з іншими учасниками творчого процесу. 

ФК 21. Вміння здійснювати аналіз екранної продукції щодо її художніх та 
медійних особливостей, технологічних знахідок та труднощів на всіх стадіях 
виробництва, визначати специфіку твору. 

ФК 22. використовувати широкий спектр міждисциплінарних зв’язків, 
інтегрувати знання провідних  концепцій в теорії та практиці аудіовізуального 
мистецтва, історичних та культурологічних процесів розвитку аудіовізуальної 
культури. 

ФК 23. Демонструвати базові навички ділових комунікацій, вміння 
організувати діяльність у професійній сфері; 

ФК 24. Вміння використовувати в практичній діяльності новітні технологічні 
можливості творчого процесу, узгоджувати їх використання з характером 
предметної змістовності теми. 

ФК 25. Здатність корегувати екранний продукт відповідно до політики каналу, 
студії, творчого об`єднання тощо. 

ФК 26. Спроможність ініціювати ідеї, домагатися їх реалізації творчо-
технологічною групою. 

ФК 27. Здійснювати та підтримувати зв’язок із засобами масової інформації з 
метою просвітництва, популяризації та пропаганди досягнень аудіовізуального 
мистецтва, у тому числі з використанням можливостей радіо, телебачення, 
Інтернету;  

ФК 28. Здатність визначати особливості цільової аудиторії в процесі 
виробництва і споживання масової інформації, врахування специфіки аудиторії 
сучасних українських ЗМІ та основних методів її вивчення. 

ФК 29. Сприймати новітні концепції в сфері аудіовізуального мистецтва та 
свідомо поєднувати інновації з усталеними вітчизняними та світовими традиціями в 
своїй виконавській діяльності. 

ФК 30. Здатність ведення нормативної документації іншими мовами, володіння 
іноземними мовами та основами ділового етикету для налагоджування плідної 
взаємодії з іншими творчими та  навчальними установами як в Україні так і за її 
межами; 

ФК 31 Здатність працювати у складі міжнародного виробничого колективу, 
оперувати професійною термінологією у межах іншомовного професійного 
тезаурусу; 

ФК 32. Здатність відстежувати перспективні зміни в сфері аудіовізуального 



мистецтва, використовуючи оригінальні іншомовні джерела. 
ФК 34. Креативно мислити відповідно до нових викликів, генерувати ідеї, бути 

рішучим у провадженні передового досвіду в діяльності; 
ФК 35. Розробляти інноваційні технології, застосовувати їх на практиці, 

безперервно підвищуючи у цьому власну кваліфікацію; 
ФК 36. Відповідати за налагодження гармонійних відносин у колективі; 

провадити діяльність закладів культури або аудіовізуальної освіти відповідно до 
вимог концепції сталого розвитку аудіовізуальної культури, реалізуючи соціально-
виховний, емоційний, миротворчий потенціал аудіовізуального мистецтва. 

ФК 37. Керувати власною кар’єрою та безперервно продовжувати освіту; 
ФК 38. Знаходити відповідні засоби подальшого підвищення виконавської, 

педагогічної кваліфікації у сфері аудіовізуального мистецтва. 
2.6. Результати навчання. 

розробляти монтажний план (кадрування) відеопродукту за режисерським 
задумом; 
- орієнтуватися в логиці кадрування екранної дії та монтувати екранне 
зображення за певними принципами; 
- відбирати кадри, з’єднувати зображення та звук за певними 
драматургічними та технологічними принципами; 
- володіти технічною програмою відеомонтажу Edius для втілення 

авторського задуму екранного твору. 
3. Політика дисципліни  

3.1. Політика виставлення оцінок (пропущені заняття, відпрацювання 
пропусків): кожна оцінка виставляється відповідно до розроблених викладачем та 
заздалегідь оголошених студентам критеріїв, а також мотивується в 
індивідуальному порядку на вимогу студента; у випадку не відпрацювання 
студентом усіх передбачених предметом занять до заліку він не допускається; 
пропущені заняття обов’язково мають бути відпрацьовані. Форму і час 
відпрацювання студент та викладач взаємопогоджують.   

 
3.2. Політика академічної поведінки та доброчесності (плагіат, поведінка в 

аудиторії): конфліктні ситуації мають відкрито обговорюватись в академічних 
групах з викладачем, необхідно бути взаємно толерантним, поважати думку іншого. 
Плагіат та інші форми нечесної роботи неприпустимі. Недопустимі підказки і 
списування у ході семінарських занять, контрольних роботах, на іспиті. 

Норми академічної етики: дисциплінованість; дотримання субординації; 
чесність; відповідальність; робота в аудиторії з відключеними мобільними 
телефонами. 

 
5 Програма навчальної дисципліни: 

 
Тематика курсу 

Завдання, 
год 

Вага 
оцінки

Термін 
викона

ння 

Тема, план лекції Форма 
заняття 

Літератур
а 

 Л 1 Се   



м 
Монтаж як метод 
художнього мислення та 
творення екранної дії. 
Мова екрану. 

Лекція 
практичн
е заняття 
 

1 - 6  1 1  3 бала  

Монтаж зображення.
 Принципи 
монтажу (1 частина). 

Лекція, 
практичн
е заняття  

1 - 6  1 1  3 бала  

Монтаж зображення. 
Принципи монтажу (2 
частина). Види монтажу. 

Лекція, 
практичн
е заняття  

1 - 6  1 1  3 бала  

Види звуку в кадрі та за 
кадром. 
Принципи монтажа 
звуку.. 

Лекція, 
практичн
е заняття  

1 - 6  1 1  3 бала  

Монтаж закадрових 
текстів. Музика 
та шуми. 

Лекція, 
практичн
е заняття  

1 - 6  1 1  3 бала  

Внутрішньокадровий 
монтаж. 
Можливості об’єктивної 
та суб’ 
єктивної камери. 

Лекція, 
практичн
е заняття  

1 - 6  1 1  3 бала  

Зв’язок аудіо- та 
відеообразів. Монтаж 
зображення під текст. 

Лекція, 
практичн
е заняття  

7 -13 1 1  3 бала  

Зйомка та монтаж 
діалога та інтерв’ю. 

Лекція, 
практичн
е заняття  

7 -13 1 1  3 бала  

Кліповий та ритмічний 
монтаж. 

практичн
е заняття  

7 -13  1  3 бала  

Перший запуск : 
налаштування, 
монтажний стіл 

Лекція, 
практичн
е заняття  

7 -13 1 1  3 бала  

Процес монтажу: 
характеристика 
інструментів 

Лекція, 
практичн
е заняття  

7 -13 1 1  3 бала  

Процес монтажу: 
масштаб, нарізка, 
видалення 

практичн
е заняття  

7 -13  1  3 бала  

Процес монтажу: 
перетягування, 
програвання, 
переміщення курсору 

практичн
е заняття  

7 -13  1  3 бала  

Робота зі звуком : 
музика, звук з 

практичн
е заняття  

7 -13  1  3 бала  



відеокамери 
Робота зі звуком : запис 
голосу, рівень 
гучності 

практичн
е заняття  

7 -13  1  3 бала  

Ефекти : фільтри відео 
та звуку відео- 
та аудіо переходи, 
кайера. 

практичн
е заняття  

7 -13  2  6 балів  

Рапид, стоп-кадр, 
фонове підкладання 

практичн
е заняття  

7 -13  1  3 бала  

Титри, динамічні титри практичн
е заняття  

7 -13  1  3 бала  

Експорт : формати 
відеофайлів, 

практичн
е заняття  

7 -13  1  3 бала  

Разом   10 20    

 
5. Тематика семінарських (або практичних) занять 

№ 
з/п 

Назва теми Кількість 
годин 

1 Монтаж як метод художнього мислення та 

творення екранної дії. Мова екрану 

1 

2 
Монтаж зображення. Принципи монтажу 

1 

3 
Монтаж зображення. Принципи монтажу 

1 

4 
Види звуку в кадрі та за кадром. Принципи монтажа 

звуку. 

1 

5 
Монтаж закадрових текстів. Музика та шуми. 

1 

6 Внутрішньокадровий монтаж. Можливості 

об’єктивної та суб’єктивної камери 

1 

7 Зв’язок аудіо- та відеообразів. Монтаж 

зображення під текст 

1 

8 Зйомка та монтаж діалога та інтерв’ю в 

публіцистиці. 

1 

9 
Кліповий та ритмічний монтаж  

1 

10 Перший запуск: налаштування, 

монтажний стіл 

1 

11 Процес монтажу: характеристика та дія 1 



інструментів 

12 
Процес монтажу: масштаб, нарізка, видалення 

1 

13 Процес монтажу: перетягування, програвання, 

переміщення курсору 

1 

14 Робота зі звуком : музика, звук з відеокамери 1 
15 Робота зі звуком : запис голосу, рівень гучності 1 
16 Ефекти : фільтри відео та звуку відео- та аудіо 

переходи, кайера 
1 

17 Ефекти : фільтри відео та звуку відео- та аудіо 
переходи, кайера 

 

18 Рапид, стоп-кадр, фонове підкладання 1 
19 Титри, динамічні титри 1 
20 Експорт : формати відеофайлів, експорт 1 
  20 

 
 

6. Самостійна робота 
№ 
з/п 

Назва теми Кількість 
годин 

1 Прочитати рекомендовані джерела та записати тези з 
визначеної теми. 

Підготувати питання до семінару-майстерні 

3 

2 1. Прочитати рекомендовавну літературу. 

2. Зробити таблицю 10 ти принципів монтажу 
забраження. 

3 

3  Зробити монтаж відзнятого відео (об’єкт)(сам. раб №2) 
з трьох фраз  

користуючись даними правилами. 

3 

4 1.Прочитати відповідний розділ підручника О. 
Соколова, 
створити конспект. 

2.Приєднати звук до відеоряду, зробленому в темі 2-3. 

3 

5 Прочитати відповідний розділ підручника О. Соколова. 
2. Записати на відеокамеру чи телефон власний 
драматургічний текст. 

3. Зробити чистовий монтаж за змістом, додати музику 
та шуми 

3 

6 Записати стендап журналіста зі звуком з використанням 
внутрішньо 

3 



кадрового монтажа (2 варіанти – рух журналіста та рух 
камери).. 

7 
Зняти відео та записати відповідний текст (можливо 
вірш) - 1,5 хв. 

3 

8 Змонтувати (по сам. раб 7)разом, використовуючи 
принципи та закони монтажу.( 

3 

9 1. Вибрати будь-яку музичну композицію. 

2. Додати до неї відеоряд (готовий, можливо фото). 

3 

10 Уважно вивчити відповідний розділ методичних 
рекомендації (В 

Пашинський ). 

3 

11 Встановити (разом з викладачем) програму, �залити� 
будь –яке відео 

(тематична замальовка �природа�), порізати та 
перемонтувати відео – 2 хв. 

3 

12 �Залити� та порізати відеоряд власного відеопроекту 
(мінінарис) за 
монтажним планом, що затверджений викладачем 
дисципліни �Режисура� та 

�Драматургія екранних форматів� 

3 

13 �Залити� та порізати відеоряд власного відеопроекту 
(мінінарис) за 
монтажним планом, що затверджений викладачем 
дисципліни �Режисура� та 

�Драматургія екранних форматів� 

3 

14 Уважно вивчити відповідний розділ методичних 
рекомендації (В 
Пашинський та О. Соколов ). 
2. Додати до змонтованого відео (сам раб. Тема 13) 
відповідну на Ваш 
погляд музику. 
3. До відеоряду власного відеопроекту (мінінарис) за 
монтажним 
планом, що затверджений викладачем дисципліни 
�Режисура� та 

�Драматургія екранних форматів� додати музику. 

3 

15 Уважно вивчити відповідний розділ методичних 
рекомендації (В 
Пашинський та О. Соколов). 

3 



2. Записати закадровий текст власного відеопроекту. 
3. До відеоряду власного відеопроекту (мінінарис) за 
монтажним 
планом, що затверджений викладачем дисципліни 
�Режисура� та 

�Драматургія екранних форматів� додати закадровий 
текст. 

16 Уважно вивчити відповідний розділ методичних 
рекомендації (В 
Пашинський та О. Соколов). 

3 

17 До відеоряду власного відеопроекту (мінінарис) за 
монтажним 
планом, що затверджений викладачем дисципліни 
�Режисура� та 
�Драматургія екранних форматів� додати відповідні 
переходи відео та аудіо. 

3 

18 До відеоряду власного відеопроекту (мінінарис) за 
монтажним 
планом, що затверджений викладачем дисципліни 
�Режисура� та 
�Драматургія екранних форматів� додати відповідні 
переходи відео та аудіо. 

3 

19 Уважно вивчити відповідний розділ методичних 
рекомендації (В 
Пашинський та О. Соколов). 

3 

20 Додати титри та експортувати проект 3 
  60 

 
7. Засоби оцінювання та методи демонстрування результатів навчання 
Рівень досягнення запланованих результатів навчання перевірятиметься за 

допомогою таких форм контролю: 
Іспит  

Поточне тестування, оцінка за реферат, співбесіда, перевірка конспектів, перевірка 
виконання завдань практичних занять, підсумковий письмовий тест. 

 
 
8. Критерії, форми поточного та підсумкового контролю 
Підсумковий бал (за 100-бальною шкалою) з 1 залікового модулю дисципліни 

“Мультимедійний дизайн” визначається як середньозважена величина, залежно від 
питомої ваги кожної складової залікового кредиту: 

 
Підсумковий бал (за 100-бальною шкалою) з 2 залікового модулю з 

дисципліни “Інформаційні технології” визначається як середньозважена величина, 
залежно від питомої ваги кожної складової залікового кредиту: 

 



Для екзамену 

Теми 1-19 
Підсумковий контроль  

(екзамен) 

60% 40% 
16 тиждень Екзаменаційна сесія 

 
Шкала оцінювання: 

За шкалою 
ТНЕУ 

За 
національною 

шкалою 
За шкалою ECTS 

90–100 відмінно А (відмінно) 
85–89 В (дуже добре) 
75-84 

добре 
С (добре) 

65-74 D (задовільно) 
60-64 

задовільно 
E (достатньо) 

35-59 
FX (незадовільно з можливістю повторного 
складання) 

1-34 
незадовільно 

F (незадовільно з обов’язковим   
повторним курсом) 

 
11. Інструменти, обладнання та програмне забезпечення, використання 

яких передбачає навчальна дисципліна 
№ Найменування Номер теми 
1. Опорні конспекти лекцій; 1-10 
2. Навчальні посібники; Кейси 1-10 
3. Силабус; 1-10 
4. Збірка тестових і контрольних завдань для поточного 

оцінювання навчальних досягнень студентів; 
1-10 

5. Засоби підсумкового контролю (комплект тестових 
завдань для підсумкового контролю) 

1-10 
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