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на квалiфiкацiйну магiстерську роботу

Остроушка Сергiя Олександровича

<Проекг музейноТ виставки "Iсторiя вiдеоiгровоТ i ндустрiТ УкраТни'О>>

Магiсгерську квалiфiкацiйну робоry Остроушка С.О. присвячФн0 розробцr концепцii

мрейноi виставки, орiеrrгованоТ на репрсзентацiю та збереженrя вiдеоiгровоi sпадцини

УкраТни. Тематика дослiдrtенюt е сучасною, ilсг)iаJьною та мiкдисциплiнарною, оскiльки

поеднуе елементи культурологii, мресзнавства псrдсологii, цифрових грланiтарншr практик i

дослiджень цреативнI,D( iндустрiй. З оглялу на c"TpiMKrй розвиток украiнського irрового ршку,
брак iисти:ryцiй, що займаються збереженням чифровоТ спа.щIини, а такOж наrалънi виклики,

повОязанi з военними подiями, робота мас важливе наукове й пракгичне зЕачення.

Робота сюIадаеться зi вступу, трьох рздiлiв, висновкiв, списку використанлrх лжерел i

додаткiв. Струrсrура е логisно вибудуваною, а змiст - послiдовним i переконливим.

У вступi авmр чiтко обlрунговуе :жTyitлbнicTb теми, визначае об'екг, цредмет, мету,

завданIUt, хроношогiчнi Й терrтгорiальнi межi. Особливо цiнним с акцýшт на правовому BaKyyMi

щодо цифровоТ спадщини в УкраlЪi та на необхiдrостi осмислення вiдеоirор як культурних

артфакгiв.

Перший роздiл роздiл MicTKTb rрунтовний iсторико-культурологiчний аналiз становленнrI

вiдеоiгровоi iндусryii в УкраiЪi. Автrэр перёконливо показуе взаемозв'язок мiж соцiальними

трансформацiяп,rи та розвLrгком iгровоi культури * вiд paДяHcbKID{ aBToMaTiB до с}часнOго

геймдеву та кiберспорту. Вiдзначаеться вдапа робота з джерелами особового походженюI,

irrгерв'ю, iгровими артефаlсгами. Матерiал викладено цiлiсно, з належною увагOю д0

контексту.

,Щругий розлiл мiстl.rгь центральним елементOм роботи - розробка концепцiТ музейноТ

виставки. Автор fiропоЕуе iнновацiйну дуалiстичну модель експозш{iТ (кСвiтГравцяD та <CBiT

Творця>) з чiтtс,lм кOЕцеIrryаJIьним, методшшип,l та худо)lffьо*проýторовшrл обцрунryван}rям.

Особливо цirrrrим с зilgгосування ансамблевою та iмерсивного пiдходiв, а також розробка



irrгеракгивнIlп( зон, що вiдтворюють культ}рний досвiд рiзнlтх перiодiв i рiзних уrасникiв

процеýу (гравцiв, розробникiв, фанrгiв).

У третьому роздiлi музейно-педагогiчна процрама вирiзrrяеться високим piBHeM

продуманостi ta irrrеграцiсrо з навчаJIьною дисциплiною <<ГIсихологiя>. Автор демонструе

розумiння специфiки освiтньоi дiяльностi музею та fiропонуе реалiстичний i методично

вивiрений комплекс fipaKTи.IEIo( заtu[ть, що базуються на матерiалах виставки. Особливо

сильним елембштом е модеJIювання повсдiнки груп у зонi реконструкцii комп'tоторного клубу

- це сучасний, iнновацiйний пiдиiд д0 навчаншI музеезнавцiв,

У роботi використано значнрй масив лiтератури (58 найменувань), вь,Iючно з

класиtlними працями з TeopiT црио суIасними доолiдженнями цифровоi спаДЩини,

украТноькими медiа-чгудiями та технiчною лiтературою з геймдизаfurу. ýкерельна база с

рiзноманiтною та добре систсматизованою. Посилання оформленi коректно, а використання

irrгерв'ю та аудiовiзуrrльних матерiалiв шiдсилюе емпiричну чаgrину дослiдксння.

Серед сильнID( cTopiH роботи варто ьидiлити: першу в УкраiЪi комплексну концепцiю

музейноТ виставки, присвяченоТ геfuлдеву; 8втсрську класифiкацiю етапiв розвитку

вiдеоiгровоТ iнлустрiТ Украiни; поедýаншI культурологiчного, технiчного та псIФ(ологiчного

аспекгiв; створен}и повноцiнноТ мрейно-педаrогiчноi цро{рами з еяемеЕгами

мiждисциплiнарностi; актуалiзацiю проблеми збереженпя rифровот спадщини на piBHi

державноi культурноТ полiтики. Матерiали роботи можуtь буги викориgганi дJuI створенЕя

реальноi музейноТ виставки, оновлення методичнш( рекомендацiй у сферi музеефiкацiТ

uифровшr аргефакгiв, а також у навчальнID( Icypýtlx для майбугнiх мреезнавцiв.

Робсrга виконана на високому piBHi, однак можна вкaвати кiлька рекомендацiй для

подальших дослiдкень. По-першео доцiльно було б розширIdти порiвняльший аналiз свiтових

практик мреефiкацii вiдеоiгор (порiвняння з музесм у Берлiнi, Вроrшавi, CIIIA). По-друге,

можпа було б глибше розгляflути питаннJI автсрського црава та можливi стратегii

оцифруванrж/архiврання вразливих цифрових об'екгiв. По-треге, у перспективi варто додати

вiзуа"irьнi схеми маршругiв виставки або макет експозицiйного плашуванIrrr. Проте цi

зауваrкешш мltють рекомендацiйний харакrcр i не знихсуlоть загальноi високоТ оцiцки роботи,

Такшr,t чином, магirтерська квалiфiкацiйна робота Остроушка С.О. <<ГIроекг музейноi

виставки "Iсторiя вiдеоiгровоi iндустрiТ УкраТни">> е змiстовнr,шt, цiлiсним, науково

обгруrrюваним дослiджонням, що мас вагоме таоретичне та пракги:tне значенfirI для сфери

музесзнавства9 культурOлогiI та зберження щафровоi спадщини. Робота вiдзначаеться



глибиною анilJliтики, кор9ктнiстю методологiТ, iнновацiйнiстю запропонованих рiшень i

високоtо куJrьтурологiчною чугливiстю.

На мою думку, робота вiдповiдае yciM вимогам, що висуваються до магiстерських

квалiфiкашiйних дослiджень, та заслуговус на оцiнку "вiдмiнно", а ii'aBTop - на присво€ння

квалiфi кацiйного ступеня магiстра.
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