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я сподіваюсь, буде винайдено правове регулювання означених проблем, і митці 
зможуть юридично продавати свій «стиль» для навчання нейромережі.

Отже, Штучний Інтелект, а саме нейромережа — це дуже потужний сучасний 
інструмент у руках творців, але він має свою проблематику та потребує участі 
людини. 

Подальші перспективи розвитку теми полягають у виявленні основних 
проблем при використанні штучного інтелекту в аудіовізуальному виробництві, що 
дозволить ефективніше їх вирішувати. 

S. Shyian
VIRTUAL REALITY IN ART: OPPORTUNITIES AND CHALLENGES 

OF CREATING VISUAL AND SOUND WORLDS

С. Шиян
ВІРТУАЛЬНА РЕАЛЬНІСТЬ У МИСТЕЦТВІ: МОЖЛИВОСТІ 

ТА ВИКЛИКИ СТВОРЕННЯ ВІЗУАЛЬНОГО І ЗВУКОВОГО СВІТУ

In the ever-evolving landscape of technological advancements, virtual reality stands 
out as a transformative force, permeating various sectors and leaving an indelible mark 
on the realm of art. This topic opens the door to a multidimensional exploration of how 
virtual reality influences artistic expression, pushing the boundaries of creativity while 
simultaneously posing challenges that artists and technologists must grapple with.

Virtual reality enables audiences to immerse themselves in interactive realms where 
they become active participants in the artistic experience. Consider the groundbreaking 
project “Tilt Brush”, where artists craft three-dimensional paintings in a virtual space, 
allowing viewers to traverse and engage within the artwork, blurring the lines between 
creator and spectator.

The fusion of virtual reality with audiovisual elements provides a canvas for novel 
and unique artistic expressions. “Dear Angelica” exemplifies the integration of music and 
visuals in virtual reality, creating an immersive landscape where viewers interact with the 
surrounding sounds, forging an unprecedented sensory experience.

Ukraine, with its rich cultural heritage, has embraced virtual reality as a burgeoning 
medium for artistic exploration. Artists in Ukraine are leveraging VR to create immersive 
experiences that delve into the country’s history, traditions, and contemporary issues. This 
innovative integration of technology into the Ukrainian art scene not only enhances the 
viewer’s engagement but also serves as a platform for cultural preservation and storytelling 
in a digital age. 

Among the advantages of virtual artistic activity are:
– Endless creative freedom. In the virtual environment, artists get rid of the limitations 

of the physical world, which allows them to create fantastic and surreal images that go 
beyond the limitations of the art we all know.

– Immersive experience. Through virtual art, viewers can experience a sense of complete 
immersion and interact with works of art on a deep and emotional level.

– Collaborative potential: virtual reality facilitates collaborative endeavors, bringing 
together artists, technologists, and audiences in a shared space where creativity knows 
no bounds.
But if there are minuses, it should be said about:
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– Technical challenges: The complexities of virtual reality technology present challenges 
in terms of accessibility, affordability, and the technical skills required for both artists 
and consumers.

– Isolation concerns: the immersive nature of virtual reality experiences can lead to a 
sense of isolation, raising questions about the impact on real-world social interactions.

– Ethical considerations: as virtual reality becomes more advanced, ethical concerns 
related to privacy, content moderation, and the potential for addiction come to the 
forefront.
In conclusion, the integration of virtual reality into the realm of art brings forth a 

realm of limitless possibilities, enabling artists to transcend traditional boundaries and 
engage audiences in unprecedented ways. As we navigate the ever-expanding landscape 
of virtual reality in art, it is imperative to recognize both the advantages and challenges 
inherent in this transformative medium. This scientific conference serves as a crucible 
for ideas, fostering dialogue on the forefront of creativity and technology and guiding us 
toward a future where the synthesis of virtual and artistic realms continues to captivate and 
challenge our perceptions.
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ПРАКТИЧНІ МЕТОДИ ДЛЯ КРЕАТИВУ
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PATTERNS AND CREATIVITY IN DIRECTOR WORKS OF STUDENT, 

PRACTICAL METHODS FOR CREATIVITY

Перші кроки режисерів у лавах студентів починаються з випробування 
власних амбіцій серед арени однодумців. Як правило, студенти воліють створювати 
креативний контент із загадковими сенсами. Загадкові сенси, до яких так тяжіють 
студенти, мають негативний вплив на їх режисуру загалом. По-перше, вони самі не 
розуміють, про що взагалі робота та яка ідея, по-друге, немає розуміння причинно-
наслідкового зв’язку цієї загадковості. Причиною того є бажання відповідати 
власним критеріям успішності або імітації робіт режисерів найвищої ліги. При 
створенні власної концепції або сценарію, майже відразу стикаються з проблемою 
шаблонності, оскільки мають низький рівень надивленості або не мають досвіду 
генерації креативу як такого. Шаблони самі по собі мають місце бути в роботах 
студентів, але інтерпретація цих шаблонів має бути ними усвідомлена. Такий досвід 
студенти звичайно можуть отримати лише практикуючись на власних екранних 
творах. Питання шаблонів особливо простежується серед студентів перших курсів, 
але має місце бути і на старших лавах. Тож пропоную розглянути деякі методи, які 
допомагають налаштувати мислення студентів на креативний пошук візуальних 
рішень. 

Усвідомлена робота починається з навички модифікувати шаблони до 
межі унікальності. Для того аби відтворити новий шаблон або використати 
більш унікальний, студентам необхідно виписати всі ідеї, що спадають на думку. 
Умовно необхідно створити унікальне рішення для реалізації поняття «пам’ять». 
Найчастіше — це «гортання альбомів», «зустріч на цвинтарі», «свічка або лампадка» 
тощо. У цьому методі необхідно виписати хоча б 10–15 ідей, з них перші 6–7 
будуть шаблони, які вже зустрічались та були перероблені свідомістю. Все, що буде 


